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І ЗАГАЛЬНІ ВІДОМОСТІ

Роль дисципліни «Web-технології  та  Web-дизайн» у підготовці фахівців в інформаційних технологіях дуже важлива, оскільки сучасні інформаційні технології немислимі без використання середовищ Інтернет та Інтернет. 

Усе більше і більше вимагаються фахівці зі знанням засобів розробки для web. Досліджувана технологія common gateway interface і мова програмування perl не є найсучаснішими в цьому напрямку, але дозволять програмісту зрозуміти всі механізми роботи web-додатків. Отримані знання надалі дозволять  без ускладнень вивчити інші засоби розробки і технології web.

При вивченні дисципліни студенти вивчають процес прийому- передачі інформації в web-середовищі, знайомляться з принципами формування й обробки переданих даних. 

Особливо важливе розуміння студентами схеми роботи web-додатків: сам додаток може знаходитися як завгодно далеко від користувача, чи розбито на кілька частин, що у свою чергу можуть знаходитися в різних країнах.

Лекційний матеріал і лабораторні завдання підготовлені таким чином, що б вивчити основні принципи створення найбільше часто використовуваних web-додатків: гостьова книга, система голосування, формування й обробка списків, робота з базами даних, обробка асоціативних масивів, робота з регулярними вираженнями.

Дисципліна “Web-технології  та  Web-дизайн” входить в перелік нормативних дисциплін циклу професійної та практичної підготовки у відповідності з професійним спрямуванням майбутнього інженера за фахом "Інформаційні технології проектування". Вивчення дисципліни проводиться в 8-9 триместрі і базується на матеріалах дисциплін навчального плану:

· «Об’ектно-оріентоване програмування»;

· «Комп'ютерна графіка»;

· «Комп’терні мережі»;

· «Системне програмування».

Знання та вміння, отримані при засвоєнні дисципліни “Web-технології  та  Web-дизайн” будуть використані при вивченні дисциплін:

· “Web-програмування”;

· при виконанні дипломного проекту.

Завдання дисципліни полягає у тому, щоб на основі вимог Освітньо-кваліфікаційної характеристики (ОКХ) та Освітньо-професійної програми (ОПП) бакалавра згідно з Галузевим стандартом вищої освіти України з напряму підготовки 6.050101 «Комп’ютерні науки» [1] (додаток Б ОКХ) у результаті вивчення дисципліни випускники повинні бути придатні до виконання виробничих функцій та типових для даної функції завдань діяльності (таблиця 1).  

Таблиця 1

	Виробнича функція
	Типове завдання діяльності
	Шифр типового завдання діяльності
	Зміст уміння
	Шифр уміння
	Шифр компетенції

	2. Проектувальна
	Системне проектування
	2.ПФ.Е.03
	Проектувати людино-машинний інтерфейс інформаційних систем
	2.ПФ.Е.03.05
	КСП.16

КСП.21

	4. Технічна
	Супровід інформаційних систем
	4.ПФ.С.02
	Установлювати, налаштовувати і обслуговувати системне, інструментальне та прикладне програмне забезпечення та інформаційні системи
	4.ПФ.С.02.01
	КСП.12
КСП.14

КСП.22


Компетенції, якими повинні володіти студенти після вивчення дисципліни «Web-технології  та  Web-дизайн». Галузевим стандартом визначаються наступним чином (таблиця 2) [1].

Таблиця 2

	Компетенція щодо вирішення соціальних, інструментальних, загальнонаукових і професійних завдань
	Шифр компетенції
	Зміст уміння
	Шифр уміння

	Професійні компетенції та уміння

	Спеціалізовано-професійні компетенції
	КСП
	
	

	Знання загальних принципів організації та функціонування операційних систем, здатність розробляти елементи системного програмного забезпечення
	КСП.12
	Уміння розробляти елементи системного програмного забезпечення та працювати в різних операційних системах
	КСП.12.ПР.Р01

	Знання серверних технологій створення веб-застосувань, здатність застосовувати методи та інструментальні засоби для їх проектування
	КСП.14
	Уміння застосовувати методи та інструментальні засоби для проектування веб-застосувань
	КСП.14.ПР.Р.01

	Знання принципів, методів і алгоритмів комп’ютерної графіки, здатність застосовувати їх під час розробки графічних інтерфейсів взаємодії людини з комп’ютером
	КСП.16
	Уміння застосовувати методи та алгоритми комп’ютерної графіки у процесі розробки графічних застосувань, проектувати та створювати системи мультимедіа і графічного моделювання
	КСП.16.ПР.Р.01

	Знання методології автоматизованого проектування складних об"сктів і систем, уміння використовувати сучасні комп'ютерні технології для їх системною, функціонального, конструкторського та технологічного проектування
	КСП.21
	Володіння сучасними технологіями автоматизації проектування складних об’єктів і систем, продуктів і сервісів інформаційних технологій, сучасними парадигмами та мовами програмування
	КСП.21.ПР.Р.01

	Знання теоретичних основ, процесів і процедур управління ІТ-проектами, стандартів РМВОК і принципів командної роботи; здатність працювати в команді та застосовувати програмні системи проектного управління
	КСП.22
	Уміння застосовувати проектно-орієнтоване управління в процесі розробки інформаційних систем, реінжинірингу бізнес-процесів, розробки програмних продуктів тощо
	КСП.22.ПР.Р.01


Розвиток інформаційних технологій вимагає придбання необхідних знань з розробки та створення web – додатків для середовищ інтернет і інтранет. Метою викладення дисципліни є вивчення принципів роботи додатків середовища Інтернет, схеми взаємодії сервера і клієнта в середовищі web, механізму передачі даних від клієнта серверу, варіанти взаємодії web серверу та web – додатків, мови програмування Перл для створення web – додатків, можливості мови Перл для використання баз даних в середовищі web, можливості мови HTML для створення інтерактивних web – додатків. Дисципліна направлена на вироблення у студентів теоретичних та практичних навичок програмування та розміщення додатків і середовищі web.

Вивчення дисципліни, з використанням індивідуальних завдань та самостійної роботи, дозволять студентам придбати знання, уміння та навички в розробці та програмуванні додатків для середовища web, створення інтерактивних додатків, використання баз даних для накопичення та одержання великих об’ємів інформації. Розподіл навчального часу на вивчення дисципліни за видами занять наведені в таблиці 3.

Таблиця 3
	Триместр
	 Кредити 

ECTS
	Всього
	Розподіл за триместрами та видами занять
	Триместрова атестація

	
	
	
	Лекц.
	Лаб.раб.
	СРС
	Контроль знань
	

	
	
	
	
	
	Всього
	У тому числі викон.ІСЗ
	
	

	Повна форма навчання (групи ІТ 10-1,2)

	8
	2
	72
	18
	18
	32
	10
	4
	МК

	9
	4
	144
	27
	27
	84
	10
	6
	Іспит


	Всього
	6
	216
	45
	45
	116
	20
	10
	

	Прискорена форма (група ІТ 09-т)

	10
	4
	144
	30
	30
	78
	20
	6
	Іспит

	Всього
	4
	144
	30
	30
	78
	20
	6
	


ІІ ЗМІСТ НАВЧАЛЬНОГО МАТЕРІАЛУ

Всесвітня мережа інтернет має дуже велике значення для інформаційних технологій, тому створення додатків є важливим кроком у підготовці спеціалістів з інформаційних технологій. Вміння створювати web – додатки дозволять фахівцям використати мережу інтернет для розширення своєї діяльності, бізнесу, зробить його пропозиції більш доступними для замовників та ділових партнерів.

У відповідності з типовими задачами діяльності в результаті вивчення дисципліни студент повинен знати: принципи створення мережних додатків для середовища web, механізми взаємодії клієнта та сервера і додатків, способи обробки вхідної інформації і формування вихідної інформації, способи захисту інформації та створення безпечних додатків, обробку помилкових ситуацій, реагування на помилкові дії користувача, обробку критичних ситуацій при збоях обладнання.

Після навчання студент повинен вміти: на основі завдання спроектувати, розробити та впровадити в дію додатки різної складності, працювати у колективі, використовувати розробки інших виконавців для розширення функцій свого проекту згідно з діючими ліцензійними угодами.
Самостійна робота студентів над курсом включає: 

- вивчення лекційного матеріалу і навчальної літератури;

- підготовку до лабораторних занять і оформлення лабораторних робіт;

- вивчення додаткової літератури і програмної документації.

Зміст навчального матеріалу дисципліни визначається Галузевим стандартом вищої освіти України з напряму підготовки 6.050101 «Комп’ютерні науки» (додаток В ОПП) наступним чином (таблиця 4) [1].

Таблиця 4

	Назва блока змістового модуля
	Шифр блока змістових модулів
	Назва теми (змістового модуля)
	Шифр теми
(змістового модуля)

	Основи Веб
	3.06.01
	Структура і принципи Веб
	3.06.01.01

	
	
	Уведення в кліент-серверні технології Веб
	3.06.01.02

	
	
	Протокол HTTP
	3.06.01.03

	
	
	Клієнтські сценарії та застосування
	3.06.01.04

	
	
	Серверні веб-застосування
	3.06.01.05

	Веб-програ-мування
	3.06.02
	JavaScript. Програмна взаємодія з HTML документами на основі DOM АРІ
	3.06.02.01

	
	
	Мови розроблення сценаріїв Perl, PHP, JSP
	3.06.02.02

	
	
	Розробка CGI-застосувань на Perl, PHP, JSP
	3.06.02.03

	
	
	Основи розробки веб-застосувань з допомогою ASP.NET, J2EE
	3.06.02.04

	
	
	Інтерфейси взаємодії веб-застосувань з СКБД
	3.06.02.05

	
	
	Веб-сервіси та мови їх описування
	3.06.02.06

	Основи XML
	3.06.03
	Мови описування схем XML
	3.06.03.01

	
	
	DOM XML. Перетворення XML-документів
	3.06.03.02

	
	
	Програмна обробка XML-документів з допомогою XML DOM
	3.06.03.03

	
	
	Форматування і перетворення XML-документа з допомогою CSS та XSL. XSLT перетворення XML-документа
	3.06.03.04

	Веб-портали
	3.06.04
	Інтеграція та взаємодія у веб-мережі
	3.06.04.01

	
	
	Розробка веб-служби в ASP.NET, J2EE
	3.06.04.02

	
	
	Розробка веб-контента. CMS/CMF
	3.06.04.03

	
	
	Розробка RSS-джерел і RSS-рідерів
	3.06.04.04

	Технологія AJAX
	3.06.05
	Уведення в технологію AJAX. Розробка мобільних веб-застосувань
	3.06.05.01

	
	
	Реалізація асинхронної взаємодії браузера з веб-сервером з допомогою технології AJAX
	3.06.05.02

	Веб-дизайн
	3.06.06
	Класифікації веб-сайтів і гіпертекстових документів
	3.06.06.01

	
	
	Веб-сервери та принципи їх роботи з користувачем
	3.06.06.02

	
	
	Способи створення веб-сайтів
	3.06.06.03

	
	
	Розробка структури і етапи побудови веб-сайту
	3.06.06.04

	
	
	Уведення в HTML: теги, посилання, форматування, таблиці
	3.06.06.05

	
	
	Карта сайту
	3.06.06.06

	
	
	Створення інтерактивних елементів
	3.06.06.07

	
	
	Робота з графічними об’єктами і їх розміщення на веб-сайтах
	3.06.06.08

	
	
	Технологія CSS та її підтримка браузерами
	3.06.06.09

	
	
	Створення веб-сайту за шаблоном
	3.06.06.10

	
	
	Розміщення веб-сайту на сервері
	3.06.06.11



Навчальний матеріал дисципліни включає наступні розділи і теми.

Розділ 1. Web середовище. 

Тема 1.1 Введення в HTML. Представлення документа HTML. Структура HTML 

Тема 1.2 Специфікація мови HTML. Протокол HTTP.

Тема 1.3 Графіка для Web-сторінок.

Тема 1.4 Теги html для взаємодії із сервером.

Тема 1.5. Елементи діалогу в web-інтерфейсі. 

Тег FORM. Його призначення і параметри. Елементи діалогу INPUT. Імена полів і значення за замовчуванням. Особливості використання тегов TEXTAREA і SELECT.

Тема 1.6. Структура web-додатків. 

Способи взаємодії із сервером. Common Gateway Interface. Етапи створення і налагодження web-додатків. Посилка даних клієнтом серверу. Обробка даних скриптом.

Розділ 2. Web - технології.

Тема 2.1. Document Object Model.

Тема 2.2. Мова програмування JavaScript.

Тема 2.3. Каскадні таблиці стилів.

Тема 2.4. Формат файлів XML.

Тема 2.5. Мова AJAX.

Кожна тема забезпечує деякий зміст уміння типової задачі діяльності ОКХ і входить до змістовного модуля ОПП бакалавра згідно з Галузевим стандартом вищої освіти України з напряму підготовки 6.050101 «Комп’ютерні науки» [1] (додаток Б ОПП). Відомості про дисципліну «Web-технології  та  Web-дизайн» наведені у таблиці 5.

Таблиця 5

	Зміст забезпечуваного вміння
	Шифр уміння
	Назва змістового модуля
	Шифр блока/ змістового модуля

	Проектувати компоненти програмного забезпечення
	2.ПФ.Е.03.04
	Клієнтські сценарії та застосування
	3.06.01.04

	
	
	Серверні веб-застосування
	3.06.01.05

	
	
	Основи розробки веб-застосувань з допомогою ASP.NET, J2EE
	3.06.02.04

	
	
	Інтерфейси взаємодії веб-застосувань із СУБД
	3.06.02.05

	
	
	Веб-сервіси та мови їх опису
	3.06.02.06

	Проектувати та адаптувати прикладне Grid-забезпечення, розробляти Grid- портали доступу та семантичні портали знань
	2.ПФ.Е.03.07
	Основи розробки веб-застосувань з допомогою ASP.NET, J2EE
	3.06.02.04
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ІІІ ПРИБЛИЗНИЙ ПЕРЕЛІК ЛАБОРАТОРНИХ РОБІТ


Метою циклу лабораторних робіт є набуття практичних навичок створення web-сторінок з використанням мов JavaScript, AJAX, XML, CSS та графіки.

Розділ 1. Web середовище. 

Лабораторна робота 1. Створення HTML-документа. 

Лабораторна робота 2. Зв’язування декількох HTML-документів. Тестування правильності зв’язків.

Лабораторна робота 3. Верстка Web-сторінки сайту представленого у в вигляді файла PSD.

Лабораторна робота 4. Створення Web-графіки для Web-сторінки.
Лабораторна работа 5. Использование сценариев JavaScript и AJAX.

Лабораторна работа 6. Расширенное форматирование средствами CSS.

Лабораторна работа 7. Проектирование web-приложений

Лабораторна работа 8. CMS Joomla. Панель управления

Лабораторна работа 9. CMS Joomla. Наполнение материалом

Розділ 2. Web - технології.

Лабораторна работа 10. CMS Joomla. Подключение расширений. Добавление форума

Лабораторна работа 11. CMS Joomla. Социальная сеть

Лабораторна работа 12. CMS Joomla. Ведение блога

Лабораторна работа 13. Управление интернет - магазином VirtueMart на основе CMS Joomla
Лабораторна работа 14. Основы XML – документов.
Лабораторна работа 15. Интерпретация XML – документов.
Лабораторна работа 16. Парсинг XML – документов.
V КОНТРОЛЬ ЗНАНЬ
З дисципліни рекомендується провести одну контрольну роботу.

Контрольна робота проводиться по розділам 1 “Web-додатки” і 2 “Створення web - додатків мовою Perl”. 

VІ МЕТОДИЧНІ ВКАЗІВКИ

Дисципліна направлена на вироблення у студентів теоретичних і практичних навичок в розробці та використанні web – додатків, використання баз даних в середовищі web, створення інтерактивних додатків для організації електронних магазинів, каталогів, пошукових систем, система авторизації та ідентифікації користувачів.

Лекції, лабораторні роботи і контрольна робота дозволять студентам засвоїти механізми взаємодії web – додатків і web – сервера, роботи активних форм, формування та передача даних від користувача серверу і web – додаткам.
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