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ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ

Порядок выполнения лабораторных работ

1 Изучить теоретические сведения.

2 По указанному варианту выполнить индивидуальное задание.

3 Получить результаты работы.

4 Оформить отчет.

5 Подготовиться к защите лабораторной работы.

Отчет должен содержать:

1 Фамилию, имя, отчество и группу студента.

2  Номер и название работы.

3 Тему и цель работы.

4  Задание. 

5 Ход работы с детальным описанием выполненных действий, желательно с рисунками.

6 Текст HTML-документа.

7 Экранные формы броузера с загруженными страницами.

8  Результаты выполнения задания.

9  Выводы по работе.

Лабораторная работа 1
Создание HTML-документа. Связывание нескольких 
HTML-документов

Цель работы: изучить основные конструкции языка HTML, принципы построения Интернет-сайта.

Краткие теоретические сведения

Принципы гипертекстовой разметки

HTML является описательным языком разметки документов, в нем используются указатели разметки (теги). Теговая модель описывает документ как совокупность контейнеров, каждый из которых начинается и заканчивается тегами, то есть документ НТМL представляет собой не что иное, как обычный АSСII-файл, с добавленными в него управляющими НТМL-кодами (тегами). 

НТМL-тег состоит из имени, за которым может следовать необязательный список атрибутов тега. Текст тега заключается в угловые скобки ("<" и ">"). Простейший вариант тега — имя, заключенное в угловые скобки, например, <HEAD> или <I>. Для ряда тегов характерно наличие атрибутов, которые могут иметь конкретные значения, устанавливаемые автором для изменения функции тега. 

Структура HTML-документа

HTML-документ — это один большой контейнер, который начинается с тега <HTML> и заканчивается тегом </HTML>:

<HTML>Содержание документа</HTML>

Контейнер HTML или гипертекстовый документ состоит из двух других вложенных контейнеров: заголовка документа (HEAD) и тела документа (BODY). Рассмотрим простейший пример классического документа.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Простейший документ</TITLE> 

</HEAD>

<BODY >

</BODY>

</HTML>

Заголовок HTML-документа является необязательным элементом разметки. 

Первоначально существование заголовка определялось необходимостью именования окна браузера. Это достигалось за счет элемента разметки TITLE:

<HTML>

 <HEAD>

  <TITLE> заголовок</TITLE>

 ...

 </HEAD>

 <BODY>

 ...

 </BODY>

</HTML>

Основные контейнеры заголовка

Основными контейнерами заголовка являются:

· HEAD (элемент разметки HEAD); 

· TITLE (заглавие документа); 

· BASE (база URL); 

· ISINDEX (поисковый шаблон); 

· META (метаинформация); 

· LINK (общие ссылки); 

· STYLE (описатели стилей); 

· SCRIPT (скрипты). 

Элемент разметки HEAD

Элемент разметки HEAD содержит заголовок HTML-документа. Данный элемент разметки не является обязательным. При наличии тега начала элемента разметки желательно использовать и тег конца элемента разметки. По умолчанию элемент HEAD закрывается, если встречается либо тег начала контейнера BODY, либо тег начала контейнера FRAMESET. Атрибутов у тега начала контейнера нет, хотя в DTD HTML один необязательный атрибут прописан. Синтаксис контейнера HEAD в общем виде выглядит следующим образом:

<HEAD profile="http://www.int.ru/help">

пример 

</HEAD>

Контейнер заголовка служит для размещения информации, относящейся ко всему документу в целом. Необязательный атрибут PROFILE указывает на внешний файл META-тегов. В качестве значения этого атрибута указывается URL данного файла.

Элемент разметки TITLE

Элемент разметки TITLE служит для именования документа в World Wide Web. Более прозаическое его назначение — именование окна браузера, в котором просматривается документ. Состоит контейнер из тега начала, содержания и тега конца. Наличие тега конца обязательно. Тег начала элемента не имеет специфических атрибутов.

Синтаксис контейнера TITLE в общем виде выглядит следующим образом:

<TITLE>название документа</TITLE> 

Заголовок не является обязательным контейнером документа. Его можно опустить. Роботы многих поисковых систем используют содержание элемента TITLE для создания поискового образа документа. Слова из TITLE попадают в индекс поисковой системы. Из этих соображений элемент TITLE всегда рекомендуется использовать на страницах Web-узла.

Элемент разметки BASE

Элемент разметки BASE служит для определения базового URL для гипертекстовых ссылок документа, заданных в неполной (частичной) форме. Кроме того, BASE позволяет определить мишень (окно) загрузки документа по умолчанию при выборе гипертекстовой ссылки текущего документа.

Элемент разметки ISINDEX

Элемент разметки ISINDEX используется для указания поискового шаблона и унаследован от ранних версий HTML. 

Элемент разметки META

Это наиболее популярный элемент разметки заголовка, более распространен только элемент TITLE. Такое положение дел объясняется назначением данного элемента разметки. META содержит управляющую информацию, которую браузер использует для правильного отображения и обработки содержания тела документа.

Элемент разметки LINK

Элемент разметки LINK – это результат давно предпринятой попытки придать HTML академический вид. Согласно теории гипертекстовых систем, все гипертекстовые связи разделяют на два типа: контекстные и общие. Такое деление чисто условное и определяется тем, что контекстную связь можно привязать к определенному месту документа, а общую — отнести только ко всему документу целиком. Если взглянуть на проблему связи чуть шире, то очевидной становится аналогия с отношениями. Гипертекстовая связь задает отношение на множестве информационных узлов.

Элемент разметки STYLE

Элемент разметки STYLE предназначен для размещения описателей стилей. При этом описание стиля из данного элемента разметки, если оно совпадает по имени класса и/или идентификатору подкласса со стилем, описанным во внешнем файле, заменяет описание стиля из внешнего файла. С точки зрения влияния на весь документ, описатели стилей задают правила отображения контейнеров HTML-документа для всей страницы.

Элемент разметки SCRIPT

Элемент разметки SCRIPT служит для размещения кода JavaScript, VBScript или JScript. Вообще говоря, SCRIPT можно использовать не только в заголовке документа, но и в его теле. В отличие от контейнера STYLE, ему не требуется дополнительный контейнер LINK для загрузки внешних файлов кодов. Это можно сделать непосредственно в самом контейнере SCRIPT:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" 

      SRC=script.code>

Теги тела документа

Теги тела документа предназначены для управления отображением информации в программе интерфейса пользователя. Они описывают гипертекстовую структуру базы данных при помощи встроенных в текст контекстных гипертекстовых ссылок. Тело документа состоит из: 

· иерархических контейнеров и заставок;

· заголовков (от Н1 до Н6); 

· блоков (параграфы, списки, формы, таблицы, картинки и т.п.);

· горизонтальных отчеркиваний и адресов; 

· текста, разбитого на области действия стилей (подчеркивание, выделение, курсив);

· математических описаний, графики и гипертекстовых ссылок.

Тело документа – контейнер BODY 

Описание тегов тела документа следует начать с тега BODY. В отличие от тега НEАD, тег BODY имеет атрибуты. 

Атрибут BАСКGROUND определяет фон, на котором отображается текст документа. Так, если источником для фона HTML- документа является графический файл image.gif, то в открывающем теге тела BODY появляется соответствующий атрибут: 

<ВОDY ВАСКGROUND="image.gif">

Теги управления разметкой 

Заголовки 

Заголовок обозначает начало раздела документа. В стандарте определено 6 уровней заголовков: от Н1 до Н6. Текст, окруженный тегами <Н1></Н1>, получается большим — это основной заголовок. Если текст окружен тегами <Н2></Н2>, то он выглядит несколько меньше (подзаголовок); текст внутри <НЗ></НЗ> еще меньше и так далее до <Н6></Н6>. Некоторые программы позволяют использовать большее число заголовков, однако реально более трех уровней встречается редко, а более 5 — крайне редко. 

Тег <P> 

Тег <P> применяется для разделения текста на параграфы. В нем используются те же атрибуты, что и в заголовках. 

Атрибут АLIGN 

Атрибут АLIGN позволяет выравнять текст по левому или правому краю, по центру или ширине. По умолчанию текст выравнивается по левому краю. Данный атрибут применим также к графике и таблицам. 

АLIGN=justify выравнивание по левому и правому краям. Реализовано не во всех программах интерпретации. 

АLIGN=left выравнивание по левому краю. По умолчанию текст HTML выравнивается по левому краю и не выравнивается по правому, то есть начало строк находится на одном уровне по вертикали, а концы — на разных. Чаще всего, получающийся при этом текст с равными промежутками между словами выглядит лучше. Поскольку выравнивание по левому краю задается автоматически, атрибут АLIGN=left можно опустить. 

АLIGN=right выравнивание по правому краю. Текст, выравненный по правому краю и не выравненный по левому — концы строк находятся на одном уровне, а начало на разных, — часто используется с целью создать оригинальный дизайн. Для этого задается атрибут АLIGN=right в обычных тегах, например в теге <Р>. 

АLIGN=center центрирование текста и графики. Есть несколько способов отцентрировать текст или графику. В спецификациях HTML 3.0 предлагается пользоваться тегом <АLIGN=сеntеr>. Однако этот тег применим не ко всем объектам HTML-страницы, поэтому разработчики Netscape добавили тег <СЕNТЕR>, который центрирует любые объекты и поддерживается браузерами Netscape Navigator 3.0, Microsoft Explorer 3.0 и другими. К тегу <СЕNТЕR> нужно относиться с осторожностью. Какой-нибудь браузер может его вообще проигнорировать, и на странице окажется текст, выравненный по левому краю. 

Использование тега <ВR> 

Принудительный перевод строки используется для того, чтобы нарушить стандартный порядок отображения текста. При обычном режиме интерпретации программа интерфейса пользователя отображает текст в рабочем окне, автоматически разбивая его на строки. В этом режиме концы строк текста игнорируются. Иногда для большей выразительности требуется начать печать с новой строки. Для этого и нужен тег ВR. Атрибут СLЕАR в теге <ВR> используется для того, чтобы остановить в указанной точке обтекание объекта текстом и затем продолжить текст в пустой области за объектом. Продолжающийся за объектом текст выравнивается в соответствии со значениями LEFT, RIGHT или АLL атрибута СLЕАR: 

<BR СLЕАR=lеft> Текст будет продолжен, начиная

с ближайшего пустого левого поля.

<BR СLЕАR=right> Текст будет продолжен, начиная

с ближайшего пустого правого поля.

<BR СLЕАR=аll> Текст будет продолжен, как 

только и левое, и правое поля окажутся пустыми.

Элемент разметки <NOВR> 

Тег <NОВR> (Nо Вrеаk, без обрыва) дает браузеру команду отображать весь текст в одной строке, не обрывая ее. Если текст, заключенный в <NОВR>, не поместится на экране, браузер добавит в нижней части окна документа горизонтальную полосу прокрутки. Если вы хотите оборвать строку в определенном месте, поставьте там тег <ВR>. 

Теги управления отображением символов 

Теги, управляющие формой отображения

Курсив, усиление, подчеркивание, верхний индекс, нижний индекс, шрифт большой, маленький, красный, синий, различные комбинации — все это делает страницы более интересными. Microsoft Internet Explorer и Netscape Navigator позволяют определить шрифт с помощью тега FONT. Теперь можно объединять на одной странице несколько видов шрифтов, вне зависимости от того, какой из них задан по умолчанию в браузере пользователя. 

Теги <ВIG> и <SMALL> — изменение размеров шрифта 

Текст, расположенный между тегами <ВIG></ВIG> или <SMALL> </SMALL>, будет, соответственно, больше или меньше стандартного. 

Верхние и нижние индексы 

С помощью тегов <SUР> и <SUВ> можно задавать верхние и нижние индексы, необходимые для записи торговых знаков, символов копирайта, ссылок и сносок. Рассматриваемые теги позволяют создать внутри текстовой области верхние или нижние индексы любого размера. Чтобы они казались меньше окружающего текста, можно использовать теги <SUР> и <SUВ> с атрибутом FONT SIZE=-1, уменьшающим размер шрифта. 

Атрибут SIZЕ 

Атрибут SIZЕ тега <FОNТ> позволяет задавать размер текста в данной области. Если вы не пользуетесь тегом <BASEFONT SIZE=n> для задания определенного размера шрифта на всей странице, то по умолчанию принимается 3. Некоторые браузеры тег <FONТ> не поддерживают, поэтому желательно употреблять его только внутри текстовой области. В других случаях лучше использовать теги <Н1>, <Н2>, <НЗ> и т.д. Главное преимущество тега <FONТ> состоит в том, что после окончания действия он не разбивает строку, как теги <Нn>. Поэтому тег <FONТ> бывает очень полезен для изменения размера шрифта в середине строки. 

Атрибут СОLОR 

Если вы хотите сделать свою страницу более красочной, можете воспользоваться атрибутом СОLОR в теге FONТ, и тогда единственным ограничением будет цветовая палитра на компьютере пользователя. 

Теги, управляющие формой отображения, приведены в таблице 1. Теги, характеризующие тип информации, приведены в таблице 1.

Таблица 1 – Теги, управляющие формой отображения

	Тег
	Значение

	<I>...</I>
	курсив (italic)

	<B>...</B>
	усиление (вold)

	<TT>...</TT>
	телетайп

	<U>...</U>
	подчеркивание

	<S>...</S>
	перечеркнутый текст

	<BIG>...</BIG>
	увеличенный размер шрифта

	<SMALL>...</SMALL>
	уменьшенный размер шрифта

	<SUB>...</SUB>
	подстрочные символы

	<SUP>...</SUР>
	надстрочные символы


Таблица 2 –Теги, характеризующие тип информации

	Тег
	Значение

	<EM>...</EM>
	типографское усиление

	<CITE>...</CITE>
	цитирование

	<STRONG>...</STRONG>
	усиление

	<CODE>...</CODE>
	отображает примеры кода (например, "коды программ")

	<SАМР>...</SАМР>
	последовательность литералов

	<КВD>...</КВD>
	пример ввода символов с клавиатуры

	<VAR>...</VAR>
	переменная

	<DFN>...</DFN>
	определение


	<Q>...</Q>
	текст, заключенный в двойные кавычки


Эти теги допускают вложенность, поэтому все они имеют тег начала и конца. При использовании таких тегов следует помнить, что их отображение зависит от настроек программы-интерфейса пользователя, которые могут и не совпадать с настройками программы-разработчика гипертекста.

Блоки цитат — элемент <ВLОСKQUOTE> 

Тег добавляет поля слева и справа от текста. Это полезный тег, поскольку он позволяет компактно расположить текст в центре страницы. При неоднократном использовании <ВLОСKQUOTE> текст все больше сжимается к центру. 

Создание списков в HTML

В НТМL имеются следующие виды списков: ненумерованный список (неупорядоченный) (Unordered Lists <UL>), нумерованный список (упорядоченный) (Ordered Lists <OL>) и список определений. 

Неупорядоченные списки — тег <UL> 

Записывается данный список в виде последовательности: 

<UL>

<LI>первый элемент списка

<LI>второй элемент списка

<LI>третий элемент списка

</UL> 

Теги <UL> и </UL> — это теги начала и конца ненумерованного списка, тег <LI> (List Item) задает тег элемента списка. 

Атрибуты маркеров в ненумерованном списке 

Чтобы не применять одни и те же маркеры на разных уровнях вложенности, можно использовать атрибут ТYРЕ. Вы можете задать любой тип маркера в произвольном месте списка. Можно даже смешивать разные типы маркеров в одном списке. Ниже перечислены теги с атрибутами стандартных маркеров: 

<UL TYPE=DISK>Тег создает сплошные маркеры

такого типа, как в списках первого уровня по 

умолчанию. 

<UL TYPE=СIRCLE>Тег создает маркеры в виде

окружностей. 

<UL TYPE=SQUARE>Тег создает сплошные квадратные

маркеры.

Упорядоченные списки — тег <OL> 

Тег <OL> вместе с атрибутом ТYРЕ= позволяет создавать нумерованные списки, используя в качестве номеров не только обычные числа, но и строчные и прописные буквы, а также строчные и прописные римские цифры. При необходимости можно даже смешивать эти типы нумерации в одном списке: 

<ОL ТYРЕ=l> Тег создает список с нумерацией 

в формате 1., 2., 3., 4. и т.д. 

<ОL ТYРЕ=А> Тег создает список с нумерацией 

в формате А., В., С., D. и т.д. 

<OL ТYРЕ=а> Тег создает список с нумерацией 

в формате а., b., с., d. и т.д. 

<ОL ТYРЕ=I> Тег создает список с нумерацией 

в формате I., II., III., IV. и т.д.

Список определений — тег <DL> 

Теги списка (Definition List: <DL>, <DT>, <DD>) используют для создания списка терминов и их определений. Схема использования тега следующая. 

<DL><DT>Термин</DT> <DD>Определение</DD></DL>

Горизонтальные линейки — тег <НR>

Горизонтальное отчеркивание (Horizontal Rule) применяется для разделения документа на части. С помощью одного лишь тега <НR> можно придать странице оригинальный вид. Попробуйте поэкспериментировать с тегом <НR>, и вы получите линии, совсем не похожие на те, которыми обычно пользуетесь. 

Преформатированный вывод — тег <РRЕ>

Применение этого тега позволяет отобразить текст "как есть" (без форматирования), теми же символами и с тем же разбиением на строки. 

Применение тега <BLINK>

Текст, помещенный между тегами <BLINK> и </BLINK>, мерцает. Данный тег поддерживается только браузером Netscape Navigator. Пользоваться им следует с большой осторожностью. 

Комментарии в языке HTML

Комментарии HTML начинаются с символа "<!--" и оканчиваются символом "-->". 

Гипертекстовые ссылки

Для записи гипертекстовой ссылки используется тег <А>, который называют "якорь" (аnchor). Якорь имеет несколько атрибутов, главным из которых является НREF. Простую ссылку можно записать в виде :

<A HREF="http://www.int.ru/help/">

гипертекстовая  ссылка</A>, 

где значение атрибута HREF — адрес документа "index.htm".

Использование графики в HTML

Для того чтобы вставить в Web-страницу изображение, необходимо либо нарисовать его, либо взять уже готовое. 

Тегом HTML, который заставляет браузер выводить изображение, является <IMG> с обязательным атрибутом SRC (SouRCe, источник). Имя файла представляет собой имя выводимого графического файла. Замыкающего тега не требуется. 

<IMG SRC="image.gif" ALT="ИЗОБРАЖЕНИЯ">

Изображения на Web-странице могут использоваться в качестве гипертекстовых ссылок, как и обычный текст. Читатель щелкает на изображении и отправляется на другую страницу или переходит к другому изображению. Для обозначения изображения как гипертекстовой метки используется тот же тег <A>, что и для текста, но между <A> и </A> вставляется тег изображения <IMG> : 

<A HREF="адрес файла или изображения"> <IMG SRC="image.gif"></A>

Атрибуты и их аргументы

Тег изображения имеет один обязательный атрибут SRC и необязательные: ALT, ALIGN, USEMAP, HSPACE, VSPACE, BORDER, WIDTH, HEIGHT.

Атрибут SRC

Указывает файл изображения и путь к нему; изображение должно быть загружено в браузер и размещено в том месте документа, где расположен тег изображения. 

Атрибут ALT 

Позволяет указать текст, который будет выводиться вместо изображения браузерами, неспособными представлять графику. В некоторых случаях при недостаточной пропускной способности линий связи пользователи отключают отображение графики. Наличие названий вместо картинок облегчает восприятие Web-страниц в таком режиме. 

Атрибут АLIGN 

Определяет положение изображения относительно окружающего его текста. Возможные значения аргумента – ["top" | "middle" | "bottom"] (соответственно, "вверху", "посередине", "внизу").

ALIGN="top" выравнивает верх изображения по верхнему краю самого высокого элемента в строке окружающего текста. 

ALIGN="middle" выравнивает центр изображения по базовой линии строки окружающего текста. 

ALIGN="bottom" выравнивает нижний край изображения по базовой линии строки окружающего текста. 

Кроме основных значений атрибута ALIGN="ключевое слово" существует еще ряд аргументов, которые расширяют возможности взаимного размещения графики и текста. Рассмотрим их подробнее.

Дополнительные возможные значения аргумента — ["left" | "right" | "top" | "texttop" | "middle" |"absmiddle" | "baseline" | "bottom" | "absbottom" ].

ALIGN="left" определяет огибаемое текстом изображение. Изображение располагается вдоль левой границы документа, а последующие строки текста огибают его справа.

ALIGN="right" определяет огибаемое текстом изображение. Изображение располагается вдоль правой границы документа, а последующие строки текста огибают его слева. 

ALIGN="top" выравнивает верх изображения по верхнему краю самого высокого элемента в строке окружающего текста точно так же, как при использовании стандартного набора атрибутов. 

ALIGN="texttop" выравнивает верх изображения по верхнему краю самого высокого текстового символа в строке окружающего текста. Действие этого аргумента в большинстве случаев, но не всегда, подобно действию аргумента ALIGN="top". 

ALIGN="middle" выравнивает центр изображения по базовой линии строки окружающего текста точно так же, как при использовании стандартного набора атрибутов. 

ALIGN="absmiddle" выравнивает центр изображения по центру строки окружающего текста. 

ALIGN="baseline" выравнивает нижний край изображения по базовой линии строки окружающего текста, то есть производит такое же действие, как и ALIGN="bottom". 

ALIGN="bottom" выравнивает нижний край изображения по базовой линии строки окружающего текста точно так же, как при использовании стандартного набора атрибутов.

ALIGN="absbottom" выравнивает нижний край изображения по нижнему краю строки окружающего текста. 

Атрибут USEMAP

Если присутствуют атрибут USEMAP и тег <MAP>, изображение становится чувствительной картой, или "графическим меню". Если щелкнуть кнопкой мыши на активной области изображения, для которого определен атрибут USEMAP, произойдет гипертекстовый переход к информационному ресурсу, установленному для этой области. Более подробно этот вопрос будет рассматриваться в следующем разделе.

Атрибут BORDER 

Целочисленное значение аргумента определяет толщину рамки вокруг изображения. Если значение равно нулю, рамка отсутствует. Чтобы не вводить пользователей в заблуждение, не стоит задействовать BORDER=0 в изображениях, которые представляют собой часть элемента якоря, поскольку рисунки, применяемые в качестве гиперссылок, обычно выделяются цветной рамкой.

Атрибут HSPACE

Целочисленное значение этого атрибута задает горизонтальное расстояние между вертикальной границей страницы и изображением, а также между изображением и огибающим его текстом.

Атрибут VSPACE

Целочисленное значение этого атрибута задает вертикальное расстояние между строками текста и изображением.

Атрибуты WIDTH и HEIGHT

Оба атрибута задают целочисленные значения размеров изображения по горизонтали и по вертикали соответственно. Это позволяет уменьшить время загрузки страницы с графикой. 

<IMG SRC="image.gif" ALT="изображение" WIDTH="100" HEIGHT="200" HSPACE="10" VSPACE="10" BORDER="2" ALIGN="left">

Задание на лабораторную работу

Создать персональный сайт. Основные требования:

1 На сайте должны быть продемонстрированы следующие основные элементы языка: форматирование, ссылки, списки ( неупорядоченный, упорядоченный, список определений), изображения, работа с цветом. 

2 На сайте должны быть реализованы следующие разделы (не менее 6) и другие по желанию, которые заполняются по желанию автора:

1Раздел «О себе»:

– пол;

– семейное положение;

– день рождения;

– страна;

– город;

– контактный Email.

2 Раздел «Образование»:

–  высшее образование;

- среднее образование.

3 Раздел «Деятельность» (участие в организациях, общественные посты).

4 Раздел «Мои интересы».
 

5 Раздел «Увлечения»:

– любимая музыка;

– любимые фильмы;

– любимые телешоу; 

– любимые книги;

– любимые игры;

– любимые цитаты.
 

6 Раздел «Мои фотографии».

7 Раздел «Дополнительно».

3 На сайте должно быть как минимум 3 различных (по внешнему виду) типа страниц. 

Ход работы

1 Ознакомиться с теоретическим материалом. Уделить особое внимание разделам, посвященным принципам работы среды Web и основам языка разметки документов HTML.

2 Запустить web-броузер: Internet Explorer (Netscape или Opera).

3 В текстовом редакторе набрать 3 HTML-документа, содержащих перекрестные ссылки разного уровня вложенности. При этом необходимо учитывать, что по умолчанию стартовый документ должен иметь имя index.html, реже – default.html. 

4 Открыть созданный стартовый документ.

5 Оформить отчет согласно требованиям.

Контрольные вопросы для подготовки и самостоятельной работы

1 В чем отличие HTML–документов от набора файлов на диске?

2 Контейнеры тела документа.

3 Теги тела документа.

4 Какую функцию выполняет web–броузер?

5 Какие функции выполняет прокси-сервер?

6 Каким образом выполняется настройка броузера?

7 Каким образом происходит связывание HTML-документов?

8 Какие части должен содержать HTML-документ?

9 Какое расширение должен иметь HTML-документ?

10 Что такое URL?

Лабораторная работа 2
Таблицы. Формы HTML и ввод данных

Цель работы: изучить способы представления текстовой информации в табличном виде, научиться применять таблицы в web-дизайне, а также способы взаимодействия с пользователем и методы отправки пользовательских данных на web-сервер.

Краткие теоретические сведения

Таблицы. 

Теги таблиц приведены в таблице 3.

Таблица 3 –Теги таблиц

	Тег
	Описание

	<table>
	определяет таблицу

	<th>
	
определяет заголовки в таблице

	<tr>
	
определяет строку таблицы

	<td>
	определяет ячейку таблицы

	<caption>
	определяет заглавие таблицы

	<colgroup>
	определяет группы столбцов таблицы

	<col>
	определяет значения атрибутов для одного или нескольких столбцов таблицы

	<thead>
	определяет заголовок группы строк таблицы

	<tbody>
	определяет тело группы строк таблицы

	<tfoot>
	определяет нижний заголовок группы строк таблицы


Пример. Применение тегов таблиц.

<html>

<body>

<p>

Каждая таблица начинается с тега table. Каждая строка таблицы начинается с тега tr. Каждый элемент данных таблицы начинается с тега td.

</p>

<h1> пример таблицы, содержащей одну строку и одну ячейку.</h1>

<table border="1">

<tr>

  <td>Одна строка и одна ячейка</td>

</tr>

</table>

<h1>Одна строка и три столбца:</h1>

<table border="1">

<tr>

  <td> столбец 1</td>

  <td> столбец 2</td>

  <td> столбец 3</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>

Теги <td> и <th> имеют атрибуты colspan (показывает сколько ячеек надо объединить по горизонтали) и rowspan (показывает сколько ячеек надо объединить по вертикали). Общее число ячеек, с учетом объединенных, должно быть равным. 

<html>

<body>

<h4> применение colspan:</h4>

<table border="1">

<tr>

  <td colspan="2">100</td>

  <td>300</td>

</tr>

<tr>

  <td>400</td>

  <td>500</td>

  <td>600</td>

</tr>

</table>

<h4> применение rowspan:</h4>

<table border="1">

<tr>

  <td rowspan="2">100</td>

  <td>200</td>

  <td>300</td>

</tr>

<tr>

  <td>500</td>

  <td>600</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>

Формы HTML

Форма определяется с помощью тегов <form></form>, между которыми располагаются поля ввода, кнопки, а также все необходимые элементы оформления формы.

Теги форм

Теги форм приведены в таблице 4.

Таблица 4 –Теги форм

	Тег
	Описание

	<form>

	
определяет форму для ввода пользователя


	<input>
 
	
определяет поле ввода

	<textarea> 
	определяет текстовую область (элемент управления для ввода многострочного текста)

	<label>
	определяет метку для элемента управления

	<fieldset> 
	определяет набор полей

	<legend> 
	определяет заглавие для набора полей


Продолжение таблицы 4

	Тег
	Описание

	<select>
	
определяет список выбора (раскрывающееся поле)

	<optgroup> 
	определяет группу вариантов выбора

	<option> 
	определяет вариант в раскрывающемся поле

	<button>
	определяет кнопку


Примеры форм

Форма поиска

Одна из наиболее распространенных форм. Пользователь получает возможность ввести искомый запрос, определить область поиска и отправить запрос на сервер для обработки.

<html>

<body>

<form name="input" action="html_form_action.asp" method="get">

  <table border=1 bgcolor="#ddffdd">

    <tr>

      <td align="center">

        <input type="text" name="search" size="50" value="Строка для поиска">

        <input type="submit" value="Поиск">

        <br>

        <input type="checkbox" name="news">Искать в новостях
        <input type="checkbox" name="arhive">Искать в архивах
      </td>

    </tr>    

  </table>

</form>

</body>

</html>

Отправка e-mail из формы 

Вторая форма представляет собой форму заказа электронной рассылки, заполненная форма, отправляется по электронной почте для последующей обработки.

<html>

<body>

<form action="MAILTO:info@yandex.ru" method="post" enctype="text/plain">

  Имя:<br>

  <input type="text" name="name" value="ваше имя" size="20">

  <br>

  Mail:<br>

  <input type="text" name="mail" value="ваш е-mail" size="20">

  <br>

  Я хочу получать:

  <br>

  <input type="checkbox" name="news"> Новости
  <br>

  <input type="checkbox" name="courses"> Курсы
  <br>

  <input type="checkbox" name="books"> Книги
  <br>

  Комментарий:<br>

  <textarea rows="5" cols="30">

  </textarea>

  <hr>

  <input type="submit" value="Послать">

  <input type="reset" value="Сброс">

</form>

</body>

</html>

Текстовые поля

Текстовое поле (type=text) определяет однострочное поле ввода и используется, когда необходимо, чтобы пользователь ввел в форму данные в произвольной форме но ограниченные по объему (слова, словосочетания, числа и т.д.).Следующий пример демонстрирует простейшую форму для ввода имени и фамилии.

Поле пароля

Поле пароля (type=password) создает защищенное поле ввода, которое дает возможность пользователю, заполняющему форму ввести текст, но в отличие от обычного текстового поля, вводимые данные при отображении на мониторе заменяются звездочками или точками.

Переключатели

Переключатели или радиокнопки (type=radio) определяют поля выбора одного значения из нескольких доступных. Поля этого типа часто используются в диалоговых окнах. Для каждой позиции переключателя создается свой тег <input type=radio>. Группируются переключатели при помощи одинакового имени, задаваемого атрибутом name.

<html>

<body>

<form>

  Укажите Ваш пол:

  <br>

  <input type="radio" name="sex" value="man"> мужчина
  <br>

  <input type="radio" name="sex" value="woman"> женщина
</form>

</body>

</html>

Флажки

Флажки (type=checkbox) используются, когда необходимо, чтобы пользователь выбрал один или несколько вариантов из ограниченного числа вариантов выбора. Флажки в форме не зависят друг от друга, их можно установить или сбросить в любой комбинации. Для каждого флажка необходимо задать свое уникальное имя при помощи атрибута name. Создание двух флажков с одним именем не вызовет ошибки при отображении формы, но не позволит сценарию обработки на сервере корректно обработать передаваемые с формы данные.

<html>

<body>

<form>

  В этом году я собираюсь приобрести:

  <br>

  <input type="checkbox" name="computer">

  Компьютер
  <br>

  <input type="checkbox" name="notebook">

  Ноутбук
  <br>

  <input type="checkbox" name="printer">

  Принтер
  <br>

  <input type="checkbox" name="scanner">

  Сканер
</form>

</body>

</html>

Командные кнопки
Командная кнопка отправки (type=submit) используется для выполнения пересылки данных формы на сервер. Метод отправки и адрес файла, обрабатывающего полученную информацию задаются в теге <form> при помощи атрибутов method и action. Командная кнопка сброса (type=reset) возвращает форму к исходному состоянию (очищает форму). При этом данные не передаются.

<html>

<body>

  <form name="input" action="html_form_action.asp" method="get">

  Найти: 

  <input type="text" name="search" size=25>

  <br>

  <input type="submit">

  <input type="reset">

</form>

</body>

</html>

Если ввести в текстовое поле какие-то символы и нажать кнопку "Подача запроса", то введенная информация будет послана на страницу с именем "html_form_action.asp". При нажатии на кнопку "Сброс" текстовое поле очистится.

Надписи на кнопках "Подача запроса" и "Сброс" установлены по умолчанию. Для их изменения необходимо использовать атрибут value.

Кроме кнопок отправки и сброса существует также возможность добавлять пользовательские кнопки (type=button), которые могут использоваться для выполнения процедур (скриптов) непосредственно на Web-странице.

Поле выбора файла

Поле выбора файла (type=file) создает поле для выбора файла, который будет загружен на сервер вместе с информацией формы. Рядом с полем ввода отображается командная кнопка "Обзор…", открывающая стандартное диалоговое окно выбора файла.

<html>

<body>

<form>

  Прикрепить файл: 

  <br>

  <input type="file" size="50">

</form>

</body>

</html>

Списки выбора

Списки выбора бывают двух типов: раскрывающиеся списки (выпадающие меню) и списки с множественным выбором. Независимо от типов списков описываются они одинаково с помощью пары тегов <select> </select>. Отдельные элементы списка задаются с использованием тега <option>. Тип списка определяется при помощи атрибутов тега <select>.

Атрибут name задает имя поля для отправки выбранных пунктов списка на сервер. Атрибут multiple разрешает множественный выбор. Атрибут size определяет, какое количество пунктов списка будет одновременно отображено на экране. При этом, если атрибут multiple не задан и size=1, то на экране отображается раскрывающийся список, если же задан атрибут Multiple или значение size больше 1, то список отображается развернутым.

Раскрывающийся список выбора

Раскрывающиеся списки выбора по своему назначению соответствуют переключателям, в то же время их использование предпочтительно в тех случаях, когда количество вариантов выбора достаточно велико. Как правило, при выборе более чем из трех вариантов желательно вместо переключателей использовать раскрывающиеся списки.

В следующем примере создан простой раскрывающийся список выбора ноутбука по производителю.

<html>

<body>

<form>

  Выбор ноутбука по производителю: 

  <select name="notebook">

    <option value="acer">Acer

    <option value="asus">Asus

    <option value="compaq">Compaq

    <option value="hp">HP

    <option value="sony">Sony

    <option value="toshiba">Toshiba

  </select>

</form>

</body>

</html>

Развернутый список выбора

Развернутые списки используются, как правило, при необходимости множественного выбора значений. В следующем примере раскрывающийся список выбора ноутбука по производителю преобразован в развернутый список с возможностью множественного выбора.

<html>

<body>

<form>

  Выбор ноутбука по производителю: 

  <select name="notebook" multiple>

    <option value="aser">Aser

    <option value="asus">Asus

    <option value="compaq">Compaq

    <option value="hp">HP

    <option value="sony">Sony

    <option value="toshiba">Toshiba

  </select>

</form>

</body>

</html>

Текстовая область

В отличие от текстового поля <input type=text> текстовая область позволяет вводить многострочный текст большого объема. Такие области часто используются при вводе сообщений, комментариев.

Текстовая область описывается при помощи тегов <textarea> </textarea>, между которыми можно разместить предварительно отформатированный стандартный текст. Атрибуты cols и rows задают размер видимой области текстового поля.

<html>

<body>

  <textarea rows="7" cols="30">

  </textarea>

</body>

</html>

Внешний вид форм
Существует различные способы оформления внешнего вида форм. Один из них основан на использовании пары тегов <fieldset> </fieldset>, которые позволяют объединить тематически близкие и рядом расположенные поля формы в группу и выделить ее визуально. Другой способ основан на применении стандартных средств форматирования HTML, включая цветовое и шрифтовое оформление, графику, таблицы и т.п.

Группировка полей формы

Теги <fieldset> </fieldset> объединяют поля формы в группы, выделяют их визуально, упрощают навигацию в форме с помощью клавиши [Tab] (в первую очередь обходятся поля в пределах группы). Для того чтобы объединить несколько элементов ввода или управления в группу достаточно поместить их внутри тегов <fieldset> </fieldset>. Закрывающий тег </fieldset> обязателен.

В примере создается форма, содержащая поля для ввода имени и фамилии, объединенные в группу, а также кнопку отправки

<html>

<body>

<form name="input" action="html_form_action.asp" method="get">

  <fieldset>

    Имя: 

    <input type="text" name="firstname" value="Билл">

    <br>

    Фамилия: 

    <input type="text" name="lastname" value="Гейтс">

  </fieldset>

  <input type="submit" value="отправить">

</form>

</body>

</html>

При помощи пары тегов <legend> </legend> образованной группе полей можно присвоить имя. 


Задание на лабораторную работу

Для разработанного в лабораторной работе №1 сайта добавить следующие элементы формы:

– текстовые поля;

– поле пароля;

– флажки;

– командные кнопки;

– списки выбора:

– текстовая область.

Страницы сайта разбить на области с помощью таблиц. Сайт должен иметь вертикальное или горизонтальное меню. Дополнительная навигация должна быть реализована внизу всех страниц.

Ход работы

1 Ознакомиться с теоретическим материалом. 

2 Запустить WEB-броузер: Internet Explorer (Netscape или Opera).

3 Выполнить индивидуальное задание согласно варианту. 

4 Открыть созданный стартовый документ.

5 Оформить отчет согласно требованиям.

Контрольные вопросы для подготовки и самостоятельной работы

1 Принципы применения графических образов при HTML-разметке. 

2 Принципы применения таблиц в HTML-разметке. 

3 Табличная организация текста, табличная координатная сетка, организованная в таблицы графика. 

4 Возможность взаимодействия читателя HTML-страниц с сервером Web-узла.

Лабораторная работа 3
Основы работы с CSS

Цель работы: изучить основные приемы использования CSS.

Краткие теоретические сведения

Форматирование с использованием CSS

Cascading Style Sheets (Каскадные таблицы стилей - CSS) – это специальный язык описания стилей, который обладает гораздо более богатым и функциональным, по сравнению с HTML, набором средств форматирования и управления стилями элементов документа. 

CSS позволяет манипулировать следующими свойствами элементов.

1) Свойства шрифта:

· font-family – определяет используемый элементом шрифт. Если указать URL(file), то шрифт автоматически установится на компьютер пользователя; 

· font-style – стиль шрифта (normal, italic);

· font-variant – варианты отображения шрифта (normal, small-caps);

· font-weight – жирность шрифта (normal, bold, bolder, lighter, значение от 100 до 900);

· font-size – размер шрифта (размер, xx-small, x-small, small, medium, large, x-large, xx-large, smaller, larger);

· font – обобщает вышеперечисленные свойства (любая комбинация из вышеперечисленных значений).

2)Свойства текста

· word-spacing – расстояние между словами (значение, normal);

· text-decoration – декорация текста (none, underline, overline, line-through, blink); 

· letter-spacing – расстояние между буквами (значение, normal);

· vertical-align – позиционирование по отношению к другим элементам стоящим в одном ряду (baseline, sub, super, top-text, top, middle, bottom, bottom-text, %);

· text-transform – изменение текста (none, Capitalize, UPPERCASE, lowercase);

· text-align – положение текста (left, right, center, justify);

· text-indent – отступ (значение, %);

· line-height – отступ сверху (normal, значение, %).

3) Свойства фон и цвет:

· color – цвет элемента (значение); 

· backgroung-color – цвет фона элемента (значение); 

· background-image – изображение фон (none, URL); 

· background-repeat – варианты повторения фонового изображения (repeat, repeat-x, repeat-y, no-repeat); 

· background-attachment – возможность прокрутки фонового изображения (scroll, fixed); 

· background-position – положение фонового изображения (%ширины%высоты, top, middle, bottom, left, center, right); 

· background – обобщает вышеперечисленные свойства (любая комбинация из вышеперечисленных значений).

4) Свойства блока:

· margin-top – определяет отступ сверху (значение, %, auto);

· margin-right – определяет отступ справа (значение, %, auto);

· margin-bottom – определяет отступ снизу (значение, %, auto);

· margin-left – определяет отступ слева (значение, %, auto);

· margin – обобщает все вышеперечисленные свойства; 

· padding-top – отступ от верхнего border'а (значение, %);

· padding-right – отступ от правого border'а (значение, %);

· padding-bottom – отступ от нижнего border'а (значение, %);

· padding-left – отступ от левого border'а (значение, %);

· padding – обобщает все вышеперечисленные свойства; 

· border-top-width – толщина верхнего border'а (значение, thin, medium, thick);

· border-right-width – толщина правого border'а (значение, thin, medium, thick);

· border-bottom-width – толщина нижнего border'а (значение, thin, medium, thick);

· border-left-width – толщина левого border'а (значение, thin, medium, thick);

· border-width – обобщает все вышеперечисленные свойства;

· border-color – Цвет border'а. (значение);

· border-style – стиль border'ов (none, dotted, dashed, solid, double, groove, ridge, inset, outset);

· border-top – обобщает вышеперечисленные свойства для верхнего border'а;

· border-right – обобщает вышеперечисленные свойства для правого border'а; 

· border-left – обобщает вышеперечисленные свойства для левого border'а; 

· border-bottom – обобщает вышеперечисленные свойства для нижнего border'а; 

· border – обобщает все вышеперечисленные свойства; 

· width – ширина элемента (значение, %);

· height – высота элемента (значение, %);

· float – расположение элемента (left, right, none);

· clear – расположение других элементов вокруг данного (left, right, both, none).

5) Классификационные свойства:

· display – определяет, как будет отображаться элемент (none, block, inline, list-item);

· white-space – определяет, как будут отображаться пробелы между элементами (normal, pre, nowrap);

· list-style-type – определяет вид list-item маркера в списках (disc, circle, square, decimal, lower-roman, upper-roman, lower-alpha, upper-alpha, none);

· list-style-image – задает вид list-item маркера из картинки (none, URL);

· list-style-position – определяет положение маркера в зависимости от list item элемента (inside, outside); 

· list-style – обобщает вышеперечисленные свойства.

6) Свойства элемента:

· position – определяет, как будет отображаться элемент по отношению к другим элементам документа (relative, absolute);

· top – определяет позицию элемента TOP относительно элемента родителя (значение, %);

· left – определяет позицию элемента LEFT относительно элемента родителя (значение,%);

· width – определяет ширину элемента (значение, %, auto);

· height – определяет высоту элемента (значение, %, auto);

· overflow – режим отображения содержимого элемента, при несоответствии размера элемента, размеру содержимого (non, clip, scroll);

· visibility – управление видимостью элемента в документе 
(hidden, " ").

Правила CSS

Лист стилей представляет собой набор правил CSS. Правила задаются в форме простых и групповых селекторов, ID селекторов, правил наследования и правил определения классов элементов, псевдоклассов и псевдоэлементов.

Селекторы

Простейшее правило CSS задается следующим образом: 

Селектор { свойство CSS: значение } 

Селектор это любой из рассмотренных нами ранее тегов HTML (например BODY, P, H1, LI). Далее в фигурных скобках декларируется значение свойств CSS определяющих стиль данного элемента в документе. Например: 

H1 { color:red } - задает стиль заголовкам первого уровня. 

Для удобства применения можно декларировать в одном правиле несколько свойств CSS для нескольких селекторов. Например: 

BODY { background-color:white; color:black; font-family:Times New Roman; font-style:normal; font-size:10pt } - данное правило задет стиль всему телу документа (вместо атрибутов тега BODY). 

H1, H2, H3, H4, H5, H6 { color:black; font-style:italic } - данное правило задает стиль заголовкам всех уровней в документе. 

Правила наследования

При задании правил можно использовать принцип наследования, который задается при помощи контекстных селекторов, стиль которых зависит от вложенности в другие элементы. Контекстные селекторы задаются без разделительных запятых. 

Основной_селектор Вложенный_селектор { свойство CSS: значение } 

Например: 

P STRONG { color:red; font-weight:bold } - задает стиль для элементов STRONG заключенных в контейнере абзаца. 

Кроме этого следует помнить о внутреннем наследовании стилей в документе. Например стиль элемента BODY (в части тех свойств CSS, значения которых не переопределены в персональных правилах вложенных элементов) распространяется на все дочерние элементы и без их перечисления в контекстных селекторах.

Классы элементов

В правилах CSS используется понятие класса. Класс элемента задается следующим образом: 

Селектор.Класс { свойство CSS: значение } 

Например: 

H1.normal { color:black; font-style:normal; font-family:serif } – класс строгого стиля заголовка; 

H1.funny { color:blue;font-style:italic; font-family:fantasy } – класс легкомысленного стиля заголовка; 

Для использования в HTML документе элемента конкретного класса применяется атрибут CLASS: 

<H1 CLASS=normal> Технические параметры устройства DJP67575</H1> 

<H1 CLASS=funny>Свежие анекдоты про программистов</H1> 

В CSS можно определять классы не связанные с конкретными элементами: 

.Класс { свойство CSS: значение } 

Например: 

.red { color:red } – класс красного стиля элементов; 

В HTML документе использование данного стиля выглядит так: 

<p>Ничего не получается сказал он и набрал команду <kbd class=red>FORMAT C:</kbd></p> 

Псевдоклассы и псевдоэлементы

В CSS определена особая группа классов и элементов автоматически поддерживаемых CSS совместимыми броузерами. 

Селектор:псевдокласс { свойство CSS: значение } 

Селектор:псевдоэлемент { свойство CSS: значение } 

Например вот так можно задать стили для псевдоклассов элемента А:

a:link { color:blue; text-decoration:none } - стиль непосещенных ссылок; 

a:active { color:red; text-decoration:underline } - стиль активизированных ссылок; 

a:visited { color:navy; text-decoration:none } – стиль посещенных ссылок; 

a:hover { color:red; text-decoration:underline } – стиль ссылок над которыми находится курсор-указатель; 

a:focus { background-color:silver } – стиль ссылок получивших фокус ввода; 

Манипулируя свойствами псевдоклассов можно задать разные стиль для выделенных посещенных и выделенных непосещенных ссылок: 

a:focus:visited { background-color:silver } – посещенные; 

a:focus:link { background-color:grey } – непосещенные; 

А вот так можно задать стиль псевдоэлементу first-letter элемента P: 

p:first-letter { color:red; font-weight:bold } – стиль для первой буквы абзаца; 

ID селекторы

Кроме классов в правилах CSS применяются так называемые "ID селекторы", задающие стиль конкретного элемента документа со значением атрибута ID равным значению "ID селектора". 

#значение ID { свойство CSS: значение } 

Например: 

#sample { color:black; font-family:monospace } – id селектор sample 

В HTML документе применение данного правила выглядит так: 

<P ID=sample>Здесь должен быть программный код примера</p> 

Использование листов стилей в документах

Внутренние стили

Применение внутренних стилей в документе, основано на использовании тегов <DIV>, <SPAN> и атрибута STYLE.

Атрибут STYLE применяется для определения стиля конкретного элемента HTML документа. Например, вот так можно задать выравнивание по обоим краям для абзаца текста: 

<P STYLE="text-align:justify"> Здесь ровный по краям абзац</P> 

А вот так можно определить стиль заголовка: 

<H1 STYLE="color:red">Красный заголовок</H1> 

Тег <DIV> используется для применения заданного в нем стиля на группу элементов документа. Например, можно задать левый отступ для фрагмента документа и выровнять фрагмент по обоим краям: 

<DIV STYLE="margin-left:20pt;text-align:justify">
<H1>Заголовок 1</H1>
<p>Абзац 11
<p>Абзац 12
<H1>Заголовок 2</H1>
<p>Абзац 21
<p>Абзац 22
</DIV> 

С помощью данного тега можно делать многослойные документы. Многослойные документы можно создавать манипулируя свойствами CSS: position, left, top, visibility. Например вот так можно наложить два заключенных в контейнер <DIV>...</DIV> фрагмента, один на другой в HTML документе. 

<DIV STYLE="position:absolute; left:100; top:100">
<H1>Заголовок нижнего слоя</H1>
<p>Абзац 11
<p>Абзац 12
</DIV> 

<DIV STYLE="position:absolute; left:100; top:100">
<H1>Заголовок верхнего слоя</H1>
<p>Абзац 21
<p>Абзац 22
</DIV> 

Тег <SPAN> используется для применения заданного в нем стиля на фрагмент элемента документа. Например, можно выделить разными цветами элементы предложения, в HTML документах используемых для образования в начальной школе: 

<P><SPAN STYLE="color:red">Мы </SPAN>

<SPAN STYLE="color:blue">пошли</SPAN> за грибами.</P> 

В окне броузера отобразится следующая cтрока: Мы пошли за грибами. 

Глобальные таблицы стилей

Глобальные стили задаются в контейнере <STYLE>...</STYLE>, помещенным между заголовком и телом документа. Если тип языка описания стилей не задан в заголовке документа мета-записью Content-Style-Type, то его необходимо задать при помощи атрибута TYPE, следующим образом: 

<STYLE TYPE="text/css"> ... </STYLE> 

Пример HTML-документа с глобальной таблицей стилей. Язык описания стиля задан мета-записью. 

<html>
<head>
<meta HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html">
<meta HTTP-EQUIV="Content-Style-Type" CONTENT="text/css">
<title>Пример таблицы стилейCSS</title>
</head>
<style>
body {background-color:white; color:black;
font-family:Times New Roman, serif; 
font-style:normal; font-size:10pt;
text-align:justify}
</style>
<body>
Пример CSS.
</body>
</html> 

Связанные таблицы стилей

Связанные таблицы стилей используются, когда необходимо применять один и тот же стиль для множества документов (например для поддержания корпоративного стиля крупной организации, лист стилей головного офиса связывается с документами отделений). В данном случае, набор правил CSS сохраняется в текстовом файле с расширением CSS, (желательно снабдить файл комментариями) например вот так: 

/* таблица стилей - my_style.css */
/* стили тела документа */
body { background-color:white; color:black;
font-family:Times New Roman, serif; 
font-style:normal; font-size:10pt;
text-align:justify }
/* стили ссылок */
a:link { color:blue;text-decoration:none } /* ссылки */
a:active { color:red;text-decoration:underline } /* активные */
a:visited { color:navy;text-decoration:none } /* просмотренные */

Связывание файла стиля с документом осуществляется в заголовке документа при помощи тега <LINK>. 

<LINK TYPE="text/css" REL="stylesheet" HREF="URL css-файла"> 

При использовании связанных стилей, можно создавать разные таблицы стилей, для разных форм представления документа. Например вы можете наряду со стандартной таблицей стилей - normal.css создать таблицу стилей c более компактными шрифтами и форматированием, предназначенную для печати - prn.css. Тогда линковка данных таблиц осуществляется следующим образом: 

<LINK TYPE="text/css" REL="stylesheet" MEDIA="screen" HREF="style/normal.css"> 

<LINK TYPE="text/css" REL="stylesheet" MEDIA="print" HREF="style/prn.css"> 

Атрибут MEDIA указывает броузеру какую таблицу стилей использовать для печати, а какую для просмотра документа. 

Использование CSS позволяет существенно упростить разработку и поддержку Web-сайтов за счет отделения стиля представления документов от их содержания, т.к. один раз созданный набор правил представления элементов стиля, можно использовать для множества документов. 

Отделение формы представления документа от содержания продемонстрируем на конкретном примере. Постараемся создать документ содержащий лишь теги структурирования (заголовки, абзацы, разделители), а правила форматирования его элементов определим в глобальной таблице стилей. 

Пример. Использование CSS. 

<HTML>
<HEAD>
<meta HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html">
<meta HTTP-EQUIV="Content-Style-Type" CONTENT="text/css">
<title>Демонстрация возможностей CSS</title>
</HEAD>
<!-- глобальная таблица стилей -->
<style type="text/css">
<!-- стиль ссылок -->
a:link { color:blue; text-decoration:none }
a:visited { color:navy; text-decoration:none }
a:hover { color:red; text-decoration:underline; background-color:#7DC0E8 }
a:active { color:red; text-decoration:underline }
<!-- стиль тела документа -->
body { background-color:white; color:black;
font-family:Times New Roman; font-style:normal; font-size:medium;
text-align:justify }
<!-- стили элементов -->
h1, h2, h3 { text-align:center; background-color:#7DC0E8; width:100% }
hr { color:#7DC0E8; text-align:center; height:4; width:100%}
OL li { list-style-type:decimal }
UL li { list-style-type:square }
#layout1 { position:absolute; left:38%;top:25%; width:173; height:224}
#layout2 { position:absolute; left:2%;top:4%}
<!-- классы элементов -->
p.pdef { text-align:center; font-weight:bold }
.mystyle { text-align:center; color:#7DC0E8; font-size:x-large; font-style:italic }
</style>
<BODY>
<img id=layout1 src="backl.gif" alt="задний план"> 

<!-- первый слой -->
<div id=layout2> <!-- второй слой -->
<h1>Вот немногое из того, что может CSS</h1>
<p>Кроме отделения содержания документа от формы представления, данный пример явлется наглядной демонстрацией многослойного HTML документа. Данный документ содержит два слоя, размещение которых описаны при помощи ID селекторов CSS в глобальной таблице стилей. <p>Первым слоем документа явлется графическое изображение, заданное в теге <b>IMG</b> c атрибутом <b>ID</b> равным ID селектору - <kbd>layout1</kbd>. Стиль данного элемента (<i>размер и положение на странице</i>) заданы свойствами CSS в ID селекторе - <kbd> layout1</kbd>.
<p>Элементами второго слоя, явлются все текстовое ссодержимое документа: вышепреведенный заголовок, содержимое абзацев, линия разделитель и строка содержащая ссылку на адрес вебмастера. Положение данного слоя на странице описано в ID селекторе - <kbd>layout2</kbd>, кроме этого т.к. данный слой является элементом тела документа, то его содержимое наследует свойства элементов тела документа, заданные в глобальной таблице стилей.
<p class=mystyle>Желаю успеха в изучении CSS !</p>
<hr>
<p class=pdef>© 2001 Вебмастер <A HREF="mailto:myname@mail.ru"><nobr>Свзатьс с вебмастером</nobr></A>
</div>
</BODY>
</HTML>

Задание на лабораторную работу

Для разработанного в лабораторной работе №2 сайта разработать персональный набор стилей (не менее 6).Стили должны быть представлены в отдельном файле.

Ход работы

1 Ознакомиться с теоретическим материалом. 

2 Запустить web-броузер: Internet Explorer (Netscape или Opera).

3 Выполнить индивидуальное задание согласно варианту. 

4 Открыть созданный стартовый документ.

5 Разработать персональный набор стилей. 

6 Оформить отчет согласно требованиям.

Контрольные вопросы для подготовки и самостоятельной работы

1 Синтаксис CSS. 

2 Назначение и применение CSS.

3 Основные понятия CSS, их назначение, определение и использование при форматировании HTML-документа. 

4 Варианты размещения описания CSS в теле документа и за его пределами.

5 Атрибуты CSS для блочных и строчных элементов разметки.

6 Методы позиционирования элементов разметки при помощи CSS. 

Лабораторная работа 4
Язык сценариев JavaScript

Цель работы: ознакомиться с логикой разработки JavaScript-кода и основным принципам его использования на страницах World Wide Web.

Краткие теоретические сведения

JavaScript – это язык управления сценариями просмотра гипертекстовых страниц Web на стороне клиента. Основная идея JavaScript состоит в возможности изменения значений атрибутов HTML-контейнеров и свойств среды отображения в процессе просмотра HTML-страницы пользователем. При этом перезагрузки страницы не происходит. На практике это выражается в том, что можно, например, изменить цвет фона страницы или интегрированную в документ картинку, открыть новое окно или выдать предупреждение. 

Понятие объектной модели применительно к JavaScript

Для создания механизма управления страницами на клиентской стороне было предложено использовать объектную модель документа. Суть модели в том, что каждый HTML-контейнер - это объект, который характеризуется тройкой: 

· свойства; 

· методы; 

· события.

Объектную модель можно представить как способ связи между страницами и браузером. Объектная модель – это представление объектов, методов, свойств и событий, которые присутствуют и происходят в программном обеспечении браузера, в виде, удобном для работы с ними кода HTML и исходного текста сценария на странице. Мы можем с ее помощью сообщать наши пожелания браузеру и далее – посетителю страницы. Браузер выполнит наши команды и соответственно изменит страницу на экране. 

Объекты с одинаковым набором свойств, методов и событий объединяются в классы однотипных объектов. Классы – это описания возможных объектов. Сами объекты появляются только после загрузки документа браузером или как результат работы программы. Об этом нужно всегда помнить, чтобы не обратиться к объекту, которого нет. 

Cвойства

Многие HTML-контейнеры имеют атрибуты. Например, контейнер якоря <A ...>...</A> имеет атрибут HREF, который превращает его в гипертекстовую ссылку: 

<A HREF=intuit.htm>intuit</A>

Если рассматривать контейнер якоря <A ...>...</A> как объект, то атрибут HREF будет задавать свойство   объекта "якорь". Программист может изменить значение атрибута и, следовательно, свойство   объекта: 

document.links[0].href="intuit.htm";

Не у всех атрибутов можно изменять значения. Например, высота и ширина графической картинки определяются по первой загруженной в момент отображения страницы картинке. Все последующие картинки, которые заменяют начальную, масштабируются до нее. 

Методы

В терминологии JavaScript методы объекта определяют функции изменения его свойств. Например, с объектом "документ" связаны методы   open(), write(), close(). Эти методы позволяют сгенерировать или изменить содержание документа. Приведем простой пример: 

function hello()

{ id=window.open("","example","width=400, height=150");

  id.focus(); id.document.open();

  id.document.write("<H1>Привет!</H1>");

  id.document.write("<HR><FORM>");

  id.document.write("<INPUT TYPE=button VALUE='Закрыть окно' ");

  id.document.write("onClick='window.opener.focus();window.close();'>"); 

  id.document.close();

}

В этом примере метод   open() открывает поток записи в документ, метод   write() осуществляет эту запись, метод   close() закрывает поток записи в документ. Все происходит так же, как и при записи в обычный файл. Если у окна есть поле статуса (обычно в нем отображается уровень загрузки документа), то при незакрытом потоке записи в документ в нем будет "метаться" прямоугольник продолжения записи, как это происходит при загрузке документа. 

События

Кроме методов и свойств объекты характеризуются событиями. Собственно, суть программирования на JavaScript заключается в написании обработчиков этих событий. Например, с объектом типа button (контейнер INPUT типа button - "Кнопка") может происходить событие click, т.е. пользователь может нажать на кнопку. Для этого атрибуты контейнера INPUT расширены атрибутом обработки события click - onClick. В качестве значения этого атрибута указывается программа обработки события, которую должен написать на JavaScript автор HTML-документа: 

<INPUT TYPE=button VALUE="Нажать" onClick="window.alert('Пожалуйста, нажмите еще раз');">

Обработчики событий указываются в тех контейнерах, с которыми эти события связаны. Например, контейнер BODY определяет свойства всего документа, поэтому обработчик события завершения загрузки всего документа указывается в этом контейнере как значение атрибута onLoad. 

Размещение кода на HTML-странице

В общем случае можно выделить четыре способа функционального применения JavaScript: 

· гипертекстовая ссылка (схема URL); 

· обработчик события (handler); 

· подстановка (entity) (в Microsoft Internet Explorer реализована в версиях от 5.X и выше); 

· вставка (контейнер SCRIPT). 

Ниже приведены примеры двух способов подключения кода JavaScript:

<script type="text/javascript"></script>

<script type="text/javascript" src="scripts/JavaScriptFile.js"></script>

В первом примере, код JavaScript помещается между символами > и <, прямо перед "</script> ". Если вы совершенно не знаете, как работает Web-страница, то вот пример того, как устроена страница HTML:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Здесь располагается заголовок страницы </TITLE>

<META NAME="Generator" CONTENT="EditPlus">

<META NAME="Author" CONTENT="Имя автора">

<SCRIPT TYPE="text/javascript">

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

Здесь располагается основная содержательная часть Web-страницы (тело).

</BODY>

</HTML>

Арифметические операции

+
 Сложение

- 
Вычитание

* 
Умножение

/
 Деление

% 
Остаток от деления целых чисел

++ 
Увеличение значения операнда на единицу

-- 
Уменьшение значения операнда на единицу

Операторы в выражении вычисляются слева направо в соответствии с приоритетами арифметических операций. При необходимости с помощью скобок можно изменить порядок выполнения операций. В языке JavaScript определены операторы, в которых производятся арифметические действия над левым и правым операндом и результат присваивается переменной, заданной левым операндом. 

Операции отношения применимы к операндам любого типа. Результат операции- логическое значение true, если сравнение верно, и false - в противном случае.

Операции сравнения:

< (меньше);

<= (меньше или равно);

== (равно);

!= (не равно);

>= (больше или равно);

> (больше). 

Операция ! (логическое НЕ) применяется к операндам логического типа, если значение операнда а равно true, то значение выражения !а - false, если значение операнда а равно false, то значение выражения !а - true. Результат применения логических операций && (логическое И) и и (логическое ИЛИ) приведен ниже. 

Приоритет операций 

1 Инкремент
++ 

2 Декремент
--

3 Отрицание
! 

4 Унарный минус
-

5 Умножение
*

6 Деление, остаток от деления
/, %

7 Сложение
+

8 Вычитание
-

9 Сравнение
<, >, <=, >=

10 Равенство
==

11 Неравенство
! =

12 Логическое И
&&

13 Логическое ИЛИ
 ||

14 Присваивание
=, +=, -=, *=, /=, %=, ! =

Вертикальное графическое меню

Создадим документ, реализующий вертикальное графическое меню. При наведении курсора мыши над пунктом меню должна меняться цветовая палитра, соответствующая выделенному пункту меню.

Каждому пункту меню соответствует два изображения – первое изображение, когда пункт меню не выбран; второе - при выбранном пункте меню, цветовая палитра рисунка изменена. 

Графические.изображения, соответствующие ситуации, когда пункты меню не выбраны, хранятся в файлах с именами pchl.gif, pch2.gif, pch3.gif, pch4.gif, pch5.gif. Соответствующие им графические изображения с измененной палитрой хранятся в файлах с именами wpchl.gif, wpch2.gif, wpch3.gif, wpch4.gif, wpch5. 

При перемещении курсора над пунктом меню возникает событие onmouseover. В этом случае при решении задачи требуется изменить графическое изображение, соответствующее выбранному пункту меню, что осуществляется в результате выполнения конструкции 

onmouseover="document.pml.src='wpchl.gif'" 

Если курсор мыши выходит за пределы области связи, то возникает событие onmouseout, в результате обработки которого пункт меню должен принять первоначальный вид. Это достигается оператором присваивания 

onmouseout="document .pml. src=.'pchl.gif " 

HTML-код документа, реализующего графическое вертикальное меню, может иметь следующий вид.

<HTML>

<HEAD>

<title>Вертикальное графическое меню</title>

</HEAD>

<BODY background="fonl.jpg">

<h2><font color="#OOOOFF">Содержание</font></h2>

<A href="tchl.htm" target="Main"

onmouseover="document.pml.src='wpchl.gif'"

onmouseout="document.pml.src='pchl.gif'" >

<IMG src="pchl.gif" name="pm1" alt="форматирование текста"

border="0" width="103" height="35"></A><br>

<A href="tch2.htm" target="Main"

onmouseover="document.pm2.src='wpch2.gif'"

onmouseout="document.pm2.src='pch2.gif'" >

<IMG src="pch2.gif" name="pm2" аlt="создание списков"

order="0" width="103" height="35"></A><br>

<A href="tch3.htm" target="Main"

onmouseover="document.pm3.src='wpch3.gif'"

onmouseout="document.pm3.src='pch3.gif'" >

<IMG src="pch3.gif" name="pm3" alt="построение таблиц"

border="0" width="103" height="35"></A><br>

<A href="tch4.htm" target="Main"

onmouseover="document.pm4.src='wpch4.gif'"

onmouseout= "document.pm4.src='pch4 .gif'" >

<IMG src="pch4.gif" name="pm4" alt="использование графики"

border="0" width="103" height="35"></A><br>

<A href="tch5.htm"

onmouseover="document.pm5.src='wpch5.gif'"

onmouseout="document.pm5.src='pch5.gif'" >

<IMG src="pch5.gif" name="pm5" alt="создание фреймовой структуры" 

border="0" width="103" height="35"></A>

<br>

</BODY>

</HTML> 

Задание на лабораторную работу

Для разработанного в лабораторной работе №3 сайта необходимо выполнить следующее.

1 Проверять объекты типа "элемент формы", созданные в лабораторной работе 2 на наличие в них обязательной информации (email, имя и др.), а также осуществлять проверку правильности заполнения формы во время ввода.

2 Создать документ, реализующий горизонтальное графическое меню. При наведении курсора мыши над пунктом меню должна меняться цветовая палитра, соответствующая выделенному пункту меню.

3 Реализовать задание, приведенное в таблице 3, с использованием элементов формы.

Таблица5 – Индивидуальное задание

	№ варианта
	Задание

	1 
	Вводится информация о доходах сотрудника за первый квартал текущего года. Требуется определить: 

• общую сумму дохода за квартал; 

• сумму подоходного налога (13%); 

• сумму, подлежащую выдаче на руки. 

	2 
	На плоскости заданы координаты точек. Напишите сценарий, который вычисляет площадь треугольника. 

	3 
	На плоскости заданы координаты точек. Напишите сценарий, который вычисляет площадь квадрата. 

	4 
	На плоскости заданы координаты точек. Напишите сценарий, который вычисляет площадь прямоугольника.

	5 
	На плоскости заданы координаты точек. Напишите сценарий, который вычисляет площадь ромба.


Продолжение таблицы 5

	№ варианта
	Задание

	6 
	На плоскости заданы координаты точек. Напишите сценарий, который вычисляет площадь трапеции.

	7 
	На плоскости заданы координаты точек. Напишите сценарий, который вычисляет площадь круга.

	8 
	На плоскости заданы координаты точек. Напишите сценарий, который вычисляет периметр трапеции.

	9 
	На плоскости заданы координаты точек. Напишите сценарий, который вычисляет площадь сектора.

	10 
	Напишите сценарий, который для точки, заданной координатами на плоскости, определяет расстояние до начала координат. 

	11 
	Напишите сценарий, который обменивает местами значения двух введенных переменных. 

	12 
	На плоскости заданы координаты точек. Напишите сценарий, который вычисляет периметр треугольника.

	13 
	На плоскости заданы координаты точек. Напишите сценарий, который вычисляет периметр квадрата. 

	14 
	На плоскости заданы координаты точек. Напишите сценарий, который вычисляет периметр прямоугольника.

	15 
	На плоскости заданы координаты точек. Напишите сценарий, который вычисляет периметр ромба.

	16 
	Напишите сценарий, который определяет объем шара и площадь боковой поверхности, если известен радиус. 

	17 
	Задан радиус окружности. Определите длину окружности и площадь соответствующего круга. 

	18 
	Задана окружность (координатами центра и радиусом) и точка вне окружности. Определите длину касательной из заданной точки к окружности. 


Продолжение таблицы 5

	№ варианта
	Задание

	19 
	Определите расстояние между двумя точками на плоскости, заданными своими координатами.

	20 
	На плоскости заданы координаты точек. Напишите сценарий, который вычисляет объем куба.


Ход работы

1 Ознакомиться с теоретическим материалом. 

2 Запустить WEB-броузер: Internet Explorer (Netscape или Opera).

3 Выполнить индивидуальное задание согласно варианту. 

4 Открыть созданный стартовый документ.

5 Выполнить индивидуальное задание.

6 Оформить отчет согласно требованиям.

Контрольные вопросы для подготовки и самостоятельной работы

1. Гипертекстовые ссылки. Создание графических гиперссылок.

2. Назначение и применение JavaScript 

3. Понятие объектной модели применительно к JavaScript.

4. Размещение JavaScript-кода на HTML-странице.

5. Программирование свойств окна браузера.

6. Программирование HTML-форм
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