Вопросы на экзамен по дисциплине

«Web-технологии и WEB-дизайн»
 Модуль 1

1. Дайте описание схемы взаимодействия в среде web. Что такое расширение возможностей HTML на стороне клиента и сервера?

2. Что такое встроенные переменные языка Perl и как они обозначаются? Приведите примеры. В чем заключается особенность их использования?
3. Как происходит обращение к элементам массива? Каким образом можно проинициализировать массив? Приведите примеры.
4. Что такое URL? Приведите примеры. В каких тэгах языка HTML можно использовать URL?
5. Каким образом переопределяется стандартный поток вывода? Для чего это используется? Приведите примеры.

6. Какие элементы диалога используются в web-интерфейсе? Приведите примеры.
7. Чем отличатся передача запроса методами GET и POST? В каких случаях каждый из методов предпочтителен? Приведите примеры.
8. Какие функции используются для работы с файлами? Приведите примеры открытия файла, записи в файл, чтения из файла, закрытия файла.
9. Какие значения может принимать параметр type тэга input и что они означают? Что такое значение по умолчанию? Приведите примеры.
10. Каким образом web-программа получает запрос от браузера? Каким образом выполняется кодирование элементов диалога и их значений? Каков размер передаваемых данных? Приведите пример передаваемого запроса.
11. Каким образом можно идентифицировать большое количество элементов диалога в одном HTML-документе? Приведите пример.
12. Что такое переменные окружения web-сервера? Приведите примеры? В какой момент устанавливаются значение для переменных окружения?
13. Каким образом web-программа формирует и передает HTML-документ клиенту? Что такое ответ сервера? Из каких полей он состоит? Приведите пример.
14. Нужно ли размещать все элементы диалога внутри одного тэга FORM, или необходимо несколько тэгов FORM? Приведите пример.
15. Что такое Common Gateway Interface? Какие требования накладываются на языки программирования, используемые для разработки web-программ?
16. Как загрузить страницу с заполненными текстовыми полями (элементами диалога со значениями по умолчанию)? Каким образом действует элемент диалога <input type=reset> на элементы диалога со значениями по умолчанию? Приведите пример.

17. Можно ли обращаться к разным web-программам из одного HTML-документа?

18. В какой директории должны располагаться web-программы для интерфейса CGI? Можно ли их размещать вместе с HTML-документами?
19. Что такое скалярный и списковый контексты? Как трактуются значения переменных в зависимости от контекста? Приведите примеры.

20. Чем отличатся передача запроса методами GET и POST? В каких случаях каждый из методов предпочтителен? Приведите примеры.
21. Каким образом web-программа получает запрос от браузера? Каким образом выполняется кодирование элементов диалога и их значений? Каков размер передаваемых данных? Приведите пример передаваемого запроса.
22. Какие значения может принимать параметр type тэга input и что они означают? Что такое значение по умолчанию? Приведите примеры.
23. Нужно ли размещать все элементы диалога внутри одного тэга FORM, или необходимо несколько тэгов FORM? Приведите пример. Можно ли обращаться к разным web-программам из одного HTML-документа?

24. Что такое Common Gateway Interface? Какие требования накладываются на языки программирования, используемые для разработки web-программ?
25. Каким образом код на языке PHP вставляется в HTML-документ? Приведите примеры.

26. Какие типы переменных используются в языке PHP? Приведите примеры.

27. Каким образом в языке PHP объявляются и используются переменные? Приведите примеры.

28. Каким образом в языке PHP объявляются и используются массивы? Приведите примеры.

29. Каким образом в языке PHP используются строковые данные? Приведите примеры.

30. Дайте описание и приведите пример использования операторов IF в языке PHP.

31. Дайте описание и приведите пример использования операторов цикла в языке PHP.
Модуль 2

32. Что такое CMS? Приведите примеры. 

33. Какими возможностями обладает язык программирования PHP?

34. Каким образом в языке PHP можно получить данные из формы (элементов диалога)? Приведите примеры.

35. Каким образом код на языке PHP можно добавить в HTML-документ? Приведите примеры.

36. Какие типы данных используются в языке PHP? Приведите примеры.

37. Принципы построения гипертекстовых информационных систем

38. Роль языка гипертекстовой разметки HTML в построении сайтов

39. Формат и структура HTML-документов. 

40. Структура HTML-документа и элементы разметки заголовка документа

41. Типовая структура HTML-документа и содержание его заголовка.

42. Содержание элементов разметки.

43. Формат и назначение каждого из элементов разметки заголовка. 

44. Элементы разметки тела HTML-документа, их типизация, назначение и применение. 

45. Принципы применения графических образов при HTML-разметке. 

46. Принципы применения таблиц в HTML-разметке. 

47. Табличная организация текста, табличная координатная сетка, организованная в таблицы графика. 

48. Возможность взаимодействия читателя HTML-страниц с сервером Web-узла.

49. HTML-формы. 

50. Способы фрагментирования содержания Web-узла при помощи механизма HTML-фреймов.

51. Синтаксис CSS, 

52. Назначение и применение CSS
53. Основные понятия CSS, их назначение, определение и использование при форматировании HTML-документа. 

54. Варианты размещения описания CSS в теле документа и за его пределами.

55. Атрибуты CSS для блочных и строчных элементов разметки.

56. Методы позиционирования элементов разметки при помощи CSS. 

57. Блочные и строковые элементы: описание, форматирование и свойства. 

58. Управление отображением цветами текста и фоном.

59. Использование гарнитур шрифтов. 

60. Свойства текстовых фрагментов: межбуквенные расстояния, высота строк, выравнивание, отступ в первой строке параграфа, преобразования начертания. 

61. Управление формой и отображением списков. 

62. Размещение блочных элементов HTML-разметки в рабочей области браузера .

63. Слои: управление видимостью.

64. Создание Web-графики.

65. форматы файлов изображений.

66. Помещение Web-графики на Web-страницу.

67. Преобразование графики в Web-изображения с помощью программ редактирования изображений.

68. Создание цветных горизонтальных линий.
69. Обеспечение правильного представления цветов с помощью Web-безопасной цветовой палитры.

70. Создание графических гиперссылок.

71. Создание мозаичного фона из графических изображений.

72. Создание прозрачности в GIF-изображениях.

73. Извлечение полноразмерного изображения после щелчка на пиктограмме.
74. Расширение Web-безопасной цветовой палитры с помощью техники растрирования.

75. Сглаживание краев текста, преобразованного в графический элемент.

