В О П Р О С Ы  
"МАТЕМАТИЧЕСКИЕ МЕТОДЫ ИССЛЕДОВАНИЯ ОПЕРАЦИЙ"

Модуль 2

21 Постановка транспортной задачи ЛП. Методы построения исходного опорного плана.

22 Метод потенциалов решения транспортной задачи ЛП.

23 Постановка задачи дискретного (целочисленного) программирования. Метод Гомори решения задачи целочисленного ЛП.

24 Метод ветвей и границ решения задачи дискретного программирования. Метод ветвей и границ для задачи целочисленного ЛП.

25. Постановка задачи дробно-ЛП. Сведение задачи дробно-ЛП к задаче ЛП.

26 Графический метод решения задачи дробно-ЛП. Случай однородной и неоднородной целевой функции.

27 Методы условной оптимизации. Прямые и непрямые методы. Методы штрафных функций. Алгоритм метода Фиакко и Мак-Кормика.

28 Метод проекции градиента решения задачи нелинейного программирования.

29 Метод Бокса решения задачи нелинейного программирования.

30 Метод Моринсона решения задачи нелинейного программирования. Модифицированные методы Моринсона и Лагранжа.

31 Метод Франка-Вулфа решения задачи нелинейного программирования.

32 Максиминная постановка задачи оптимизации. Поиск оптимума при использовании максиминных критериев.

33 Оптимизация допусков. Задача центрирования. Алгоритм центрирования на основе вписывания гиперпараллелепипеда.

34 Сущность метода динамического  программирования. Принцип оптимальности Беллмана. Алгоритм метода динамического программирования.

35 Классификация задач принятия решений. Принятие решений в условиях риска и неопределенности.

36 Критерии выбора оптимальной стратегии в условиях неопределенности.

37 Принятие решений в условиях конфликтных ситуаций. Основная теорема теории игр.

38 Графический метод решения матричных игр.

