В О П Р О С Ы  К  Э К З А М Е Н У

по дисциплине "МАТЕМАТИЧЕСКИЕ МЕТОДЫ ИССЛЕДОВАНИЯ ОПЕРАЦИЙ"

1. Классификация  процедур  параметрического  и  структурного синтеза. Выбор критерия оптимальности. Понятие эффективной  точки и области компромиссов.

2. Способы свертывания векторного критерия.

3. Постановка задачи оптимизации. Необходимые  и  достаточные условия экстремума.

4. Классификация методов поиска экстремума.  Методы  одномерной оптимизации. Метод сканирования с уточнением.

5. Методы последовательного поиска в задачах одномерной оптимизации. Методы дихотомии.

6. Метод золотого сечения. Метод квадратичной интерполяции.

7. Методы многомерной оптимизации. Алгоритм методов. Градиентные методы.

8. Метод наискорейшего спуска. Алгоритм  метода.  Особенности поиска оптимума для овражных функций.

9. Метод сопряженных градиентов. Алгоритм метода Флетчера – Ривса.

10. Метод покоординатного спуска. Метод  вращающихся  координат. Алгоритмы методов.

11. Симплексный метод поиска экстремума. Метод  деформируемого многогранника.

12. Метод прямого  поиска.  Метод  параллельных  касательных. Алгоритмы методов.

13. Метод случайного поиска с пересчетом. Поиск по  статистическому градиенту.

14. Методы оптимизации второго порядка. Алгоритм метода  Ньютона–Рафсона.

15. Постановка задачи ЛП. Свойства решений задачи ЛП.  Графический метод решения задачи ЛП.

16. Симплексный метод решения задачи ЛП. Основные этапы решения задачи ЛП симплексным методом.

17. Алгоритм симплексного метода решения задачи ЛП.

18. Постановка транспортной задачи ЛП. Методы построения  исходного опорного плана.

19. Метод потенциалов решения транспортной задачи ЛП.

20. Метод ветвей и границ решения задачи дискретного программирования. Метод ветвей и границ для задачи целочисленного ЛП.

21. Методы условной оптимизации. Прямые  и  непрямые  методы. Методы штрафных функций. Алгоритм метода Фиакко и Мак-Кормика.

22. Метод проекции градиента решения задачи нелинейного программирования.

23. Максиминная постановка задачи оптимизации. Поиск  оптимума при использовании 

24. Классификация задач принятия решений. Принятие решений  в условиях риска и неопределенности.

25. Критерии выбора оптимальной стратегии в условиях  неопределенности.

26. Принятие решений в условиях конфликтных ситуаций.  Основная теорема теории игр.

27. Графический метод решения матричных игр.

