1. Способы визуализации, используемые в компьютерной графике.

2. Растровые изображения и их основные характеристики.

3. Геометрические характеристики растра.

4. Векторная графика.

5. Фрактальная графика.

6. Представление цвета в компьютере. Цветовые модели.

7. Форматы графических файлов.

8. Разрешение компьютерного изображения. Два аспекта разрешения.

9. Примеры наиболее распространенных растровых форматов, их характеристики.

10. Универсальные и векторные графические форматы.

11. Сжатие файлов. Алгоритмы сжатия изображений.

12. Алгоритмы рисования отрезков.

Вопросы по графической системе AutoCAD

1. Пользовательские системы координат.

2. Виды и видовые экраны. Общий вид.

3. Трехмерное моделирование. Типы трехмерных моделей.

4. Команды изменения внешнего вида поверхностных и монолитных моделей.

5. Системы координат. Управление UCS.

6. Конфигурации видовых экранов(режим Model).

7. Поверхностное моделирование трехмерных объектов.

8. Твердотельное моделирование.

9. Редактирование тел.

10. Создание видовых экранов на листе. Работа в среде видовых экранов пространства листа.

11. Редактирование формы видовых экранов. Управление масштабом видовых экранов.

12. Создание согласованных с видами трехмерных тел видовых экранов.

13. Работа с системными переменными AutoCAD.

14. Настройка пользовательского интерфейса AutoCAD(настройка путей доступа, настройка экрана, настройка открытия и сохранения).

15. Настройка пользовательского интерфейса AutoCAD(настройка печати, настройка общесистемных характеристик, настройка привязки и отслеживания, настройка режимов выбора).

16. Защита паролем и цифровая подпись. DWF – формат.
17. Запуск AutoCAD (необходимые установки).

18. Пользовательский интерфейс AutoCAD.

19. Создание, открытие, сохранение рисунков.

20. Системы координат.

21. Способы построения изображений в компьютерной графике. Преимущества и недостатки этих способов.

22. Растровые изображения и их основные характеристики.

23. Геометрические примитивы.

24. Разделение рисунка по слоям в AutoCAD.

25. Геометрические характеристики растра.

26. Векторная графика. Плюсы и минусы векторной графики.

27. Фрактальная графика.

28. AutoLisp. Типы данных языка.

29. Выражения AutoLisp.

30. AutoLisp. Функция присвоения. Предопределенные функции.

31. AutoLisp. Организация циклов и ветвлений программ.

32. AutoLisp. Использование функций GET для ввода данных.

33. AutoLisp. Функции работы с геометрическим описанием объектов.

34. AutoLisp. Функции DEFUN, COMMAND.

35. AutoLisp. Работа со списками.

36. Файловый ввод – вывод языка AutoLisp.

37. Среда разработки Visual LISP.
ЗАДАЧИ
